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Descripcion

Descubriremos qué es y como funciona
la propiedad intelectual, asi como los
diversos recursos disponibles para prote-
gerla, los registros de patentes y marcas.

Reconoceremos que todos y todas, asi
como empresas, universidades y centros
de investigacién, podemos generarla y que
es muy valiosa al aplicarse en casos comer-
ciales.

Aprenderemos que las patentes son una
herramienta y fuente de informacién impor-
tante, y que en ellas se describen inventos
de diferente indole, todos productos de la
creatividad, investigacién y trabajo de los
inventores. También, cdmo las marcas,
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siendo propiedad intelectual, nos ayudan
a distinguir y posicionar un producto o un
servicio en el mercado.

Los participantes realizaran una serie de
actividades que les permitira familiarizarse
con las patentes y su utilidad, conocer
sobre el registro de marcas y su empleo
para diferenciar productos y servicios.

Objetivo

Que los participantes conozcan la utilidad
de la informacidn de patentes, la cual pro-
tege productos que son reproducibles y
de aplicacion en el mercado; asi como la
importancia de las marcas para distinguir
dichos bienes.
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Materia afin
Metodologia de la investigacion.

Competencia en la que incide: desa-
rrollo de innovaciones y propuesta de
soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

WWW.sems.gob.mx/curriculoems/pla-
nes-de-estudio-de-referencia

Pregunta inicial
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¢Qué vas a aprender?

Nociones basicas de propiedad inte-
lectual y su aplicacién practica.

Uso de la informacion técnica de las
patentes para la resolucion de proble-
mas e incentivar la innovacion.

Uso de las TIC (Tecnologias de la Infor-
macion y Comunicacién) para la iden-
tificacion de informacion técnica y para
la gestidn de registros de marcas.

24

El conocimiento de temas de propie-
dad intelectual, como las patentes y las
marcas, écontribuyen a la innovacién
y a incentivar a los jovenes en la bus-
gueda de resolucién de problemas?

@ Panorama general del tema

La curiosidad es algo que caracteriza a los
seres humanos y, en ese afan, es que esta-
mos continuamente tratando de crear cosas
nuevas, hacer descubrimientos y solucionar
problemas. Muchas de esas soluciones que
proponemos pueden ser sencillas, como
aquellas que a veces generamos sin dar-
nos cuenta para resolver un pequefio pro-
blema en casa, o algunas mas complejas
que pueden requerir afios de investigacion
y la participacién de expertos en areas
especificas (como las que se generan en
universidades y centros de investigacion).

Preparatoria

Sea cual sea el caso, la realidad es que
cuando generamos un nuevo disefo, herra-
mienta, dispositivo, formulacion o proceso
que aporte una solucidn a un problema,
puede ser susceptible de proteccién a tra-
vés de lo que conocemos como propiedad
intelectual, que no es mas que aquello que
generamos como producto de la creatividad
de nuestro intelecto.

En ese sentido, la creacién de obras artis-

ticas también estad contemplada y se pro-
tegen a través del derecho de autor. Sin

Area: Emprendimiento


http://www.sems.gob.mx/curriculoems/planes-de-estudio-de-referencia
http://www.sems.gob.mx/curriculoems/planes-de-estudio-de-referencia

Descubriendo mi Talento

embargo, en este proyecto nos enfocare-
mos mas a las creaciones o invenciones que
sirven para resolver problemas técnicos y
no a aquellas creaciones de tipo artistico.

Una de las figuras que nos ayudan a blindar
las invenciones de este tipo son las paten-
tes, que protegen innovaciones tecnoldgi-
cas como los medicamentos, dispositivos
como las tabletas electrénicas, nuevos sis-
temas o artefactos para generar energia,
nuevas formulaciones en el area de alimen-
tos o cosmética, entre otras muchas inven-
ciones que podriamos mencionar y que
estan presentes en nuestra vida diaria.

De ahi que las patentes son muy utiles
cuando queremos comercializar un nuevo
producto, ya que nos permite garantizar
por 20 afios que nadie mas podra lucrar

El Presentacion

El objetivo de este proyecto es que la nifiez
y juventud cobren conciencia de la impor-
tancia que la propiedad intelectual tiene
para incentivar la innovacion y el desarrollo
econdmico de un pais. Que se familiaricen
con las patentes y marcas, para que sepan
como localizar su informacién, utilidad y
aplicacion en el comercio.

Conoceran sobre temas basicos de pro-
piedad intelectual y realizardn al menos
una busqueda de patentes en una base de
datos de acceso libre (Latipat) para iden-
tificar una invencién, la cual reproduciran
para obtener un producto. Con ello, adqui-
rirdn el conocimiento practico de la identifi-
cacién y utilidad de las patentes, asi como
su incidencia en la innovacion.
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con nuestra invencidn en un determinado
pais, por ejemplo, México; recordando que
la proteccion de las patentes es territorial y
que solo en los paises donde se solicite se
obtendra amparo.

Si somos observadores podemos darnos
cuenta que cuando se comercializa cual-
quier producto, es preciso que lleve una
marca para poderlo distinguir en el mer-
cado. Las marcas también forman parte de
la propiedad intelectual y al igual que las
patentes, se registran para proteger su uso
y evitar la pirateria y falsificacion.

Como podras darte cuenta, la propiedad
intelectual es muy amplia y es importante
conocerla para saber utilizarla a nuestro
favor, coadyuvando con ello a la innovacion y
a mejorar la calidad de vida de la sociedad.

Adicionalmente, los participantes disenaran
una marca para el producto elaborado. Para
realizarlo, deberdn aplicar su imaginacion y
creatividad; de igual manera deberan estu-
diar sobre los aspectos a tomar en cuenta
antes de solicitar un registro marcario.

Al finalizar su proyecto, los participantes
reconoceran la importancia de la propiedad
intelectual y como las patentes y las mar-
cas son figuras que permiten a los inven-
tores proteger sus creaciones, ademas de
fungir como fuente de informaciéon impor-
tante que sirven para innovar y ofrecer mas
y mejores productos.

Aprenderan, sobre todo, a utilizar esta infor-

macién a su favor para posibles emprendi-
mientos a futuro.
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é? Actividad 1. Introduccion a la propiedad intelectual.

Pregunta de investigacion

¢Qué es la propiedad intelectual?

Actividad

Ver un par de videos y realizar una lectura
relacionada con el tema.

Materiales

Laptop, computadora o dispositivo movil
para ver los videos, libreta de reuso, y lapiz
o pluma para tomar apuntes.

@@ Desarrollo

Introduccién a la propiedad intelec-
tual: en este primer video conoce-
ras los ambitos que abarca (www.
youtube.com/watch?v=tevTI-
97mhul).

La propiedad Industrial y los ser-
vicios electréonicos del IMPI: con
este segundo audiovisual tendras
nociones de la propiedad industrial.
Aborda particularmente las paten-
tes y las marcas; es difundido por
el Instituto Mexicano de la Propie-
dad Industrial (IMPI), institucion
encargada de registrar las patentes
y marcas (www.youtube.com/wat-
ch?v=JibHXn5koi0).

Leeelinteresante casodePlayPumps™,
un invento que revolucioné la vida
de varias comunidades (www.wipo.
int/wipo_magazine/es/2009/02/arti-
cle_0013.html).
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Lo que debes saber

La propiedad intelectual (PI) es
el producto de las creaciones del
intelecto. Estd en todas partes y
tiene multiples modalidades.

Mira a tu alrededor y trata de nom-
brar todas las cosas que veas que
son producto de la creatividad
humana. Todas ellas contienen pro-
piedad intelectual.

Por darte algunos ejemplos, la PI
esta presente en:

La musica que escuchas.

La tecnologia que hace funcio-

nar a tu teléfono.

El disefio de tu automdévil pre-

ferido.

El logotipo de tus zapatillas

deportivas.
Desde el punto de vista juridico, los
productos del intelecto suelen ser la
propiedad intelectual de la persona
que los ha creado y, al igual que
sucede con otros tipos de propie-
dad, los titulares de derechos de PI
pueden arrendarla, cederla o ven-
derla a otras personas.
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éPor qué es importante la propiedad intelectual?

Porque permite que los disefiadores, musi-
cos, artistas, escritores, cineastas e inven-
tores sigan creando las obras que tanto
disfrutamos. Sin la PI, los creadores no
podrian ganarse la vida con su trabajo.
Cualquiera podria copiar sus creaciones.

Por ese motivo es necesario protegerla.
Esto puede lograrse a través de:

El derecho de autor, que protege las
obras de los artistas, musicos y escri-
tores.

Las patentes, que protegen las inven-
ciones.

Los disenos industriales, que prote-
gen la forma y el aspecto ornamental
y estético de los productos.

Las marcas, que protegen los logoti-
pos y los nombres de los productos o
servicios.

En la actividad cientifica y tecnoldgica tam-
bién se desarrollan muchos productos que
conciernen una propiedad intelectual; cite-
mos algunos de ellos:

Las publicaciones cientificas en
revistas y libros.

Las obras de divulgacion de la cien-
cia, como audiovisuales, podcast,
carteles, peliculas, obras de teatro,
documentales, series de television,
entre otros.
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Nuevas tecnologias (inventos) que
han mejorado la vida de las personas
a través del tiempo.

Nuevas variedades de plantas, que
permiten tener mas y mejor alimento
para los habitantes del planeta.

éSe te ocurre alguna otra?

Al realizar este proyecto conoceras mas
aspectos sobre la PI y su importancia para
la generacidn de bienestar a través de los
productos obtenidos en la investigacion
cientifica y tecnoldgica.

Si quieres conocer un ejemplo de productos
gue usamos en nuestra vida diaria y provie-
nen de la investigacion cientifica y tecnolé-
gica, conoce la historia detras de Gatorade®
(www.gatorade.com.mx/es-mx/compa%-
C3%B1%C3%ADa/historia).

Pero si quieres algunos ejemplos de desa-
rrollos del Centro de Investigacion Cien-
tifica de Yucatdn, puedes leer la noticia
sobre la proteccién de una nueva varie-
dad de chile habanero desarrollada en
nuestros laboratorios (www.cicy.mx/noti-
cias-y-eventos/boletin-43-chile-habane-
ro-kisin-del-cicy-logra-titulo-de-obtentor).

También puedes conocer la historia detras
de TrialUM®, material que proviene del
reciclado de envases plasticos y envases
multicapa (www.cicy.mx/noticias-y-even-
tos/boletin-14-cicy-presenta-trialum-nue-
vo-material-ecologico).
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Actividad 2. Basqueda de patentes para solucionar mis
necesidades.

Pregunta de investigacion Selecciona aquella opcién que
haga referencia especificamente
a una crema para manos y ufas:

ES2154243 (Al).

¢Donde puedo encontrar las patentes?

Actividad Observa la informacion que pue-
des encontrar: édaparece el nombre
del inventor o la fecha en la que se
solicitd la patente? Analiza toda la

informacién que se puede obtener.

Realizaras una lectura que te permitira
conocer qué son las patentes y su rele-
vancia para aportar soluciones a nuestras
necesidades. Posteriormente, efectuaras
una busqueda tecnoldgica en una base de
datos de patentes.

Materiales

Descarga el documento en PDF, solo
tienes que dar clic en el titulo de
la patente y aparecera una nueva
pagina. Localiza en la parte izquierda
de tu pantalla "Documento origi-
nal” y descarga el archivo; revisa la

Laptop, computadora o dispositivo movil
para ver los videos, libreta de reuso, y lapiz
o pluma para tomar apuntes.

@@ Desarrollo

Lee la historieta de patentes que
encontraras en el siguiente link:
WWW.Wipo.int/publications/es/
details.jsp?id=67&plang=ES, y
conoce sobre la importancia de
patentar los inventos.

Entra al siguiente link: Ip.espacenet.
com/?locale=es_LP. Este te llevara
a Latipat, uno de los principales
buscadores de patentes de Lati-
noameérica y Espafia. En la seccion
“BuUsqueda inteligente”, ingresa las
siguientes palabras clave: crema,
manos, ufas, y da clic en buscar.
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patente en cuestion.

Lo que debes saber:

Se considera invencidon a toda
creacion humana que permite
transformar la materia o la energia
que existe en la naturaleza para su
aprovechamiento social y la satis-
faccion de necesidades concretas.
Cuando esa invencidn es reciente
y tiene un aporte relevante para el
conocimiento cientifico, puede ser
protegida mediante un derecho que
lleva por nombre patente.

Una patente es un derecho exclu-
sivo que se concede sobre una
invencion. En términos generales,
faculta a su titular a decidir si la
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invencion puede ser utilizada por terce-
ros y, en ese caso, de qué forma. Como
contrapartida de ese derecho, en el docu-
mento de patente publicado, el titular de
la patente (es decir, su duefio) pone a dis-
posicion del publico la informacion técnica
relativa a la invencién.

En principio, el titular de la patente goza
del derecho exclusivo a impedir que su
invencion sea explotada comercialmente
por terceros. El tiempo de duracion de ese
derecho es de 20 afos improrrogables.
Con éste, se puede prohibir a terceras
personas que lo:

fabriquen

usen

vendan

importen

Las patentes son derechos territoriales,
es decir, solo tienen validez en el pais o la
region en los que se ha presentado la soli-
citud y se ha concedido de conformidad
con la normativa vigente.
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La informacion de patentes es el
nombre que se le da a los datos tecno-
l6dgicos disponibles en los documen-
tos de patentes, y es muy importante
para un amplio rango de profesiona-
les: desarrolladores técnicos, inves-
tigadores, abogados y estrategas de
negocios.

Uno de los principales usos es su
aprovechamiento para acceder a
tecnologia de uso libre cuando la
patente no se registra en determi-
nado pais (territorialidad) o ha
expirado (temporalidad).

Cada pais o region que concede una
patente debe publicarla con acceso
al publico a través de un sistema de
consulta. Existen diversas bases de
datos en linea donde se pueden con-
sultar. Por ejemplo, las patentes de
los paises de Latinoamérica y Espania,
se encuentran en Latipat (Ip.espace-

net.com).

é? Actividad 3. Preparando la crema para uinas y manos.

Materiales

Pregunta de investigacion

¢Como se aplica la propiedad intelectual y

la ciencia a los productos o servicios?

Actividad

Aceite de girasol, aceite de ricino, glicerina,

vaselina, sabila, extracto de limoén y fécula
de maiz (insumos). Un recipiente de plas-
tico, batidora, un frasco o tarro para guar-
dar la crema (aditamentos).

Reune los materiales y prepara la crema

descrita en la patente localizada.

Preparatoria
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@@ Desarrollo

Disefia un diagrama con los pasos a

Después de haber descargado la
patente seleccionada, léela deteni-
damente para conocer sobre la ela-
boracién del producto que en ella
se describe.

Haz un listado de los materiales y
sustancias que necesitaras.

Lo que debes saber

Una crema es un preparado semiso-
lido cuya funcién es el cuidado de la
piel. Basicamente sirve para hidratar
o humectar, aunque también existen
algunas cremas medicadas que cum-
plen otras funciones como la de rege-
neracion, aclaramiento o aliviar algunas
afecciones dérmicas.

Hoy en dia existe una tendencia al uso
de productos naturales para el cuidado
de la piel y, en ese afan, se han creado
varias formulaciones naturales que son
muy benéficas, tanto para quien las
utiliza como para el medio ambiente,

Preparatoria
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seguir para evitar omisiones.

Una vez que reunas todo lo necesa-
rio, prepara tu crema. Veras que es

muy sencillo.

Ve pensando en una marca para tu

crema. iHazla atractiva!

ya que su uso no deja residuos toéxicos
que pudieran ser perjudiciales.

Ahora bien, ¢serd posible mejorar las
formulaciones naturales que existen en
el mercado? Mas aun, équé tipo de infor-
macion puedo consultar para encontrar
una formulacion que, aparte de ser
efectiva, pueda tener otras ventajas?

La informacion tecnolégica es una
gran alternativa para encontrar diferen-
tes formulaciones de cremas que pue-
dan tener otras ventajas con respecto
a las convencionales; por citar algunas:
capacidad humectante de la piel, aroma
atractivo, efecto antienvejecimiento,
etcétera.

¢Qué otra caracteristica buscarias en una crema?
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é Actividad 4. Diseihando tu marca.

Pregunta de investigacion

éCémo puedo distinguir mi producto de
otros similares en el mercado?

Actividad

Ve los videos que se indican y realiza la tarea
gue se indica en el numeral 3 para identifi-
car la clase en que registraras tu marca.

Materiales

Laptop, computadora o dispositivo movil
para ver los videos y desarrollar las acti-
vidades de busqueda, libreta de reuso, y
lapiz o pluma para tomar apuntes.

4% OOBJERNO DE
./ MEXICO

Inicio Buscador

Clases

Alfabética

@@ Desarrollo

Lee el siguiente material para que
conozcas la importancia de las mar-

cas: www.wipo.int/publications/es/
details.jsp?id=65&plang=ES.

Mira el siguiente video para que
aprendas como se clasifican las
marcas: www.youtube.com/wat-
ch?v=490MQ905t70 (Te recomen-
damos verlo hasta el minuto 1:38).

Ahora que ya pensaste en una marca
para tu producto, intenta buscar la
clasificacion para su registro. Ve
a la pagina de ClasNiza y haz la
busqueda: clasniza.impi.gob.mx
buscador.

Anota la clase en la que crees que
se puede registrar tu producto.

Tramites  Gobierno Q

Modificaciones Contacto

Observaciones generales

' Deberas ingresaraqui la palabra o
palabras que describen tu producto

# > Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial » ClasNiza » Buscador
x

. '} ®,

: ~ '
ClasNiza

Meéxico i) Referencia de sintaxis para las consu
Refine queda
Fo O Ce clase Clase Sl
Indicacién
No.
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jo
Lista Alianza
Base* Niza  Comple_ del TMclass
mentaria Pacifico
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Ahora ve a la siguiente pagina: mar-
cia.impi.gob.mx/marcas/search/
guick, y verifica que el nombre o
denominacién que elegiste no haya
sido registrada. Solo coloca el nom-
bre de la marca que pensaste, da
clic en Buscar y se desplegara una
lista de resultados. Revisa dentro
de la clasificacion que encontraste
previamente, tal como se indica en
la siguiente imagen.
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Cuando disefias una nueva marca debes de
verificar que sea novedosa, al menos para
la clase de productos o servicios que va a
representar en el mercado; esto garantiza
que sea registrada ante las autoridades
competentes.

Para este proyecto deberas disenar una
marca mixta que esté conformada por un
nombre y una imagen (logotipo). Asi que
disefa uno atractivo para tu marca.

1
Tus tavoritos Historial de Bisqueda Términos y Condiciones Tu cuenta PASE Es-

En Tramite

MARCia
Pt
patito 10 /97 resultados fitrados devueltos & Exportar
P 410 pediente § agen §
{a
A el
2 M 109094 PATITO
Da click en la clase de registro que identificaste
para tu producto, verifica si existe algin
registro de marca que pudiera ser igual o
| similar al tuyo.
3 B 2
= - :
8

Lo que debes saber

Una marca comercial es todo signo
perceptible por los sentidos y suscep-
tible de representarse de manera que
distinga a los productos y servicios, de
otros de su misma especie o clase en el
mercado.
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Las marcas pueden ser de diferentes
tipos, por ejemplo:

Las denominaciones, letras, nume-
ros, elementos figurativos y com-
binaciones de colores, asi como los
hologramas.
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Las formas tridimensionales.

Los nombres comerciales y deno-
minaciones o razones sociales.

El hombre propio de una persona
fisica.

Los sonidos.

Los olores.

La combinacion de cualquiera de
los anteriores.

El diseno de imagen de una linea
de productos.

El registro de marca conlleva el ejercicio
de un derecho que concede a su titular
(duefio) su uso exclusivo por un periodo

7P. Ciencia y Propiedad Intelectual

de 10 afios, que podran renovarse por un
periodo similar tantas veces sea solici-
tado, siempre y cuando la marca se man-
tenga en uso.

Una marca se registra para represen-
tar un grupo de productos o servicios
especificos determinados. Para facilitar
el registro, existe un sistema de clasifi-
cacion internacional utilizado para cata-
logar productos y servicios a los fines
del registro de marcas.

En tu caso deberas localizar la clasifica-
cion para cremas de manos.

é? Actividad 5. Tu producto, tu propiedad intelectual.

Pregunta de investigacion

¢Es Util desarrollar y aplicar el conocimiento

@@ Desarrollo

para el desarrollo de productos? Una vez que ya verificaste si tu
marca es registrable, dibujala en
una etiqueta y pégala en el reci-

Actividad piente donde pusiste la crema.
Elabora la version final de tu marca y colé- Anota tus conclusiones y lo que te
cala en tu producto; veras como le da dis- pareci6 mas interesante de este
tintividad. aprendizaje.

Materiales

Etiquetas, lapiz, marcadores, plumones o
colores.

Preparatoria 119 Area: Emprendimiento



Descubriendo mi Talento

Lo que debes saber

La legislacion protege a la propiedad
intelectual, por ejemplo, mediante las
patentes y las marcas que permiten
obtener reconocimiento o ganancias por
las invenciones o creaciones. Al equili-
brar el interés de los innovadores y el
del publico, el sistema de PI procura
fomentar un entorno propicio para que
prosperen la creatividad y la innovacion
en beneficio de todos.

¢Por qué debe promoverse y protegerse
la propiedad intelectual?

Por varias razones imperativas. En pri-
mer lugar, el progreso y el bienestar de

7P. Ciencia y Propiedad Intelectual

la humanidad dependen de su capacidad
de crear e inventar nuevas obras en las
esferas de la tecnologia y la cultura. En
segundo lugar, la proteccién juridica de
las nuevas creaciones alienta a destinar
recursos adicionales a la innovacién. En
tercer lugar, la promocion y la proteccién
de la propiedad intelectual estimulan el
crecimiento econdémico, generan nue-
vos empleos e industrias y enriquecen y
mejoran la calidad de vida.

Promover un sistema de propiedad inte-
lectual eficaz y equitativo puede con-
tribuir a que todos los paises exploten
el potencial de ésta como catalizador
de desarrollo econdmico, de bienestar
social y cultural.

¢Qué ventajas ofrece la propiedad intelectual al publico en general?

Los derechos de propiedad intelectual
recompensan la creatividad y el esfuerzo
humano que estimulan el progreso de la
humanidad. He aqui algunos ejemplos:

Las multimillonarias industrias del
cine, la musica, la edicion y la infor-
matica, que hacen que la vida de
millones de personas sea mas agra-
dable, no existirian sin la proteccién
del derecho de autor.

Sin las recompensas previstas en el
sistema de patentes, los investigado-
res e inventores no tendrian incentivo
para seguir creando productos mejores
y mas eficaces para los consumidores.
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Los consumidores no comprarian pro-
ductos o servicios con toda confianza
si no existieran mecanismos fiables y
de alcance internacional para proteger
las marcas y combatir la falsificacion y
la pirateria.

Si quieres conocer mas de este interesante
tema una vez terminado el curso, te invi-
tamos a leer Aprender del pasado para
crear el futuro: invenciones y patentes.
Este material es editado por la Organiza-
cion Mundial de la Propiedad Intelectual
y lo puedes descargar en el siguiente

enlace: www.wipo.int/edocs/pubdocs/es/
patents/925/wipo_pub_ 925.pdf.
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OOO Sobre los autores
(g |

La M. C. Alejandra Barraza Morales es
ingeniera biotecndloga con maestria en
Ciencias. Colaboré por mucho tiempo en
los laboratorios de investigacién del CICY y
actualmente es gestora de propiedad inte-
lectual apoyando en la gestidén de registros
de patentes, marcas y derechos de autor.

Glosario

Base de datos de patentes: en este texto
se refiere al conjunto de documentos que
describen las diferentes invenciones solici-
tadas y concedidas por las diferentes ofici-
nas de patentes en el mundo y que hacen
publicas a través de sus diferentes paginas
oficiales en internet.

Creatividad: es un proceso dindamico, una
fuerza viva y cambiante del ser humano;
es decir, es el motor del desarrollo perso-
nal y ha sido la base del progreso de toda
cultura.

Innovacion: es la introduccidon de un pro-
ducto (bien o servicio) o de un proceso,
nuevo o significativamente mejorado, o la
introduccion de un método de comerciali-
zacion o de organizacién nuevo aplicado a
las practicas comerciales, a la organizacion
del trabajo o a las relaciones externas

Titular: en este texto se refiere a la per-
sona fisica o moral (una persona o empresa)
que tiene el derecho de explotar comercial-
mente una patente o marca.

Desarrollo econémico: capacidad que
tiene un pais de generar riqueza.
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El M. C. Javier Garcia Villalobos es qui-
mico farmacéutico bidlogo, con maestria en
Ciencias del Mar y Limnologia. En su carrera
profesional ha pasado de la industria farma-
céutica a la investigacion en fisico-quimica
hasta la gestién tecnoldgica, participando
en temas de propiedad intelectual y trans-
ferencia de tecnologia en el CICY.
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